CEPH COMO SISTEMA DE ALMACENAMIENTO.



¿QUE ES CEPH?.

Un sistema de almacenamiento distribuido y diseñados bajo la licencia Gpl como software libre.

Permite el almacenamiento de objetos, ofrecer dispositivos de bloques y desplegar un sistema de archivos (en estado test).

La base de el cluster de almacenamiento es RADOS ( Reliable Autonomic Distributed Object Store ). Usa CRUSH ( Controlled Replication Under Scalable Hashing ) como algoritmo que optimiza la ubicación de los datos. La interfaz REST es proporciona por Ceph Object Gateway (RGW) y los discos virtuales por Ceph Block Device (RBD).


ELEMENTOS DEL CLUSTER DE ALMACENAMIENTO.

OSDs: El  Demonio Osd de Ceph almacena datos, gestiona su replicación y  recuperación y ofrece información de monitorización. Un cluster de almacenamiento Ceph requiere al menos dos Osds.

MONITORS: Un Monitor Ceph mantiene un mapeo del estado del cluster, incluyendo el mapeo del monitor, el mapeo del Osd entre otros.

MDSs: El servidor de meta-datos de Ceph almacena meta-datos necesarios del sistema de archivos.


CARACTERÍSTICAS.

Ceph usa el algoritmo CRUSH para distribuir los datos en en cluster de almacenamiento, de modo que el algoritmo se encarga de calcular en que nodo y con que demonio Osd se almacenarán los datos. Dicho algoritmo posibilita que el cluster sea escalable, el balanceo de información y la recuperación dinámica de los datos.

Además hay que especificar que Ceph solo esta soportado por sistemas operativos basados en el kernel de Linux. 

Y Por último el hardware necesario no tienen grandes exigencias, por lo cual se usa un hardware común para la implementación de un cluster, es decir no requiere el uso de un hardware específico.


COMO ALMACENA CEPH INFORMACIÓN EN EL CLUSTER.


Para empezar debemos familiarizarnos con algunos conceptos, como son object, rep size, pg  y pool.

“Object” (objetos), son la menor unidad de almacenamiento, cada cosa se almacena en forma de objetos, es por esto por lo que un cluster Ceph es conocido también como cluster de almacenamiento de objetos. Los objetos son mapeados a PG, y luego se distribuyen las copias en los distintos OSD.

“rep size” (tamaño de réplicas), número de replicas que tendrá un objeto. 

“PG” (Placement group o grupod de ubicación), en un cluster Ceph se relacionan los objetos con los pg. Los pg contienen los objetos de los que se harán copias distribuidas en los distintos OSD mejorando de este modo su fiabilidad.

“Pools” (piscina, pozo, fuente) son el grupo lógico de almacenamiento de objetos. Están compuestos de pg. Cuando se crean las pools se ha de proporcionar el número de pg que contendrá cada una, el “rep size” (numero de replicas de los objetos). En el caso de que no se definan tomarán los valores por defecto.  


Veamos una representación de como se almacenaría el objeto  .












Ceph Object Gateway


Ceph object gateway es una interfaz de almacenamiento de objetos construida sobre librgw para proporcionar una interfaz de acceso al cluster de almacenamiento.

Hasta ahora proporciona compatibilidad con dos interfaces que son S3 (Amazon) y Swift (Open Stack).

Ceph object gateway usa el demonio de almacenamiento de objetos radosgw que es un módulo Fastcgi para interactuar con el cluster de almacenamiento.





CONCLUSIÓN


Ceph es un sistema de almacenamiento diseñado para el uso con gran cantidad de datos, esta muy enfocado para el uso con Big Data como con cloud ( en la actualidad soporta las api de Swift (OpenStack) y Amazon (S3) ), donde permite tener almacenado las imágenes, instancias o datos con un sistema redundante si que llegue a ser muy complejo su configuración.

Una de las grandes ventajas que tiene es la flexibilidad y elasticidad del sistema de almacenamiento para redimensionarse, ya que podemos aumentar la capacidad de almacenamiento de un modo sencillo, simplemente necesitamos incluir tantos servidores nuevos como necesitamos. Esta característica hace que sea un alternativa a las redes de almacenamiento SAN (más rígidas y costosas a la hora de aumentar su capacidad de almacenamiento). 













































