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;Quée es el almacenamiento de
OBJETOS?

Es un enfoque de almacenamiento de datos que se utiliza para gestionar
grandes volumenes de datos no estructurados.

A diferencia del almacenamiento estructurado en bases de datos

relacionales, este no requiere un esquema fijo y permite almacenary
recuperar datos de manera mas flexible.
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Principales PROVEEDORES

Oaoe @

Azure Blob Storage IBM Cloud Object Storage



https://www.ibm.com/es-es/cloud/object-storage

Escalabilidad y flexibilidad

VENTAJAS

Resistencia a fallas

Alta disponibilidad
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Acceso limitado

Menor rendimiento en
escritura

o Dependencia al proveedor

INCONVENIENTES




;Qué es MINIO?

Minio es un sistema de almacenamiento de objetos de codigo
abierto el cual podemos utilizar para almacenar y recuperar
grandes cantidades de datos no estructurados, como imagenes,
videos, archivos de registro y otros tipos de archivos.
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Intertaz WEB

MINIO

OBJECT STORE
EEY& ' LICENSE

High-Performance

2 admin

Object Store

MinlO is a cloud-native object store built to run on any

| ) Login
se cases include data lakes, databases, Al[MIL-5aa5

e e

Other Authentication Methods -

To learn more, visit www.min.lo. )
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Linea de COMANDOS

Ayuda del comando --> mc -h

Crear un bucket --> mc mb --region=VALOR alias/NOMBRE_BUCKET

Subida/bajada de objetos --> mc cp -r /ruta/ficheros/ alias/NOMBRE_BUCKET

Listar objetos --> mc ls =-summarize --versions -r alias/NOMBRE_BUCKET

Mostrar contenido de objetos --> mc cat alias/NOMBRE_BUCKET/NOMBRE_FICHERO.*
Buscar objetos --> mc find -=-name NOMBRE alias/NOMBRE_BUCKET

Eliminar objetos --> mc rm -r --force alias/NOMBRE_BUCKET

Eliminar bucket --> mc rb alias/NOMBRE_BUCKET



;Qué es S3?

Minio es un sistema de almacenamiento de objetos de codigo
abierto el cual podemos utilizar para almacenar y recuperar
grandes cantidades de datos no estructurados, como imagenes,
videos, archivos de registro y otros tipos de archivos.
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onsola WEB

(J FAN ®@ Global ¥

Amazon S3 X Amazon 53 » Buckets
Buckets » Instantanea de la cuenta Ver panel de Storage Lens
Puntos de acceso Storage Lens ofrece visibilidad sobre el uso del almacenamiento v las tendencias de la actividad. Mas informacion E

Puntos de acceso del objeto

Lambda
Puntos de acceso de varias Buckets inro Crear bucket
. == = - - - EN . r F
regiones Los buckets son contenedores de datos almacenados en 53. Mas informacidn r_,
Operaciones por lotes Q, Buscar buckets por nombre 1 @}
Analizador de acceso de 1AM para
53 Nombre Region de AWS Acceso Fecha de creacion

_ » Mo hay buckets
Configuracion de bloqueo de

o } iene ninatl .
acceso publico correspondiente a Mo tiene ningun bucket

esta cuenta Crear bucket

¥ Storage Lens

Paneles

Configuracion de AWS
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CONCLUSION




